
Erlebnis «TrenInn»: 
Die Engadiner Kulturlinie



Ausgangslage

• Ein Tal 

• Viel Kultur

• Zwei Destinationen 

• Ein Bindeglied

• Keine Grenzen
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Vier Partner zusammen

Engadin Scuol Zernez 

Engadin Tourismus

RhB

Projektleitung Graubünden Ferien
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Zielsetzung

Ziel

Ganzjährige Inszenierung/Inwertsetzung der RhB-Strecke 
Pontresina / St. Moritz – Scuol.

Themenfelder

Kulturwelt Engadin in Form von einem Rätseln mit «Hopp 
on / Hopp off» Option erleben.

Zielgruppe

Personen, die so oder so im Engadin sind. Familien, 
Senioren, Freunde.



TrenInn - Rätselspass entlang der Engadiner Kulturlinie

- Digitales Rätselspiel mit SmarTrail

- Individuelles reisen, ein und aussteigen wo man will

- Punkte sammeln und am Wettbewerb teilnehmen
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Und so funktioniert's

Einstieg & Gültigkeit: Erlebnisticket «TrenInn» kaufen und den Zugang 
zum Rätselspass erhalten, CHF 37 / 75

Rätselspass: Digital auf dem Handy zu lösen, GPS gesteuert. Keine App, 
kein Konto.

Dauer: ohne hop-on / hop-off ca. 1 ½ Stunden.  Minimum der 
Punktzahl erreichbar. 

Extras: Extrapunkte an Bahnhöfen möglich.

Belohnung & Verlosung: Bei min. 14 Punkten kann in St. Moritz, 
Pontresina oder Scuol eine Belohnung abgeholt werden. Zudem gibt es 
eine  jährlichen Hauptverlosung einen Engadin-Gutschein im Wert von 
CHF 300.
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• Gemeinsame, niederschwellige Werbung

• 57 Verkaufte Tickets

• 30 Wettbewerbsteilnahmen

• 20 Abgeholte Geschenke
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Wie machen wir ihn 
nun GROSS?



Wie wird ein Produkt für den potenziellen Gast bekannt? 

 



 

 

 

 

 

  



Wie wir touristische Mitarbeitende dazu, ein Produkt aktiv zu 

empfehlen? 

 



 

  
 



Insembel!
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